Kolorieren von Felskopien

1. Beim Stein in ,,Alpin-Style“ wird die Grundfarbe belassen.
Beim Stein in ,,Afrika-Style“ wird die Grundfarbe braun gewéhlt und mit einem Pinsel
aufgetragen. Die Farbe kann auch problemlos mit etwas Wasser verdiinnt werden.
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2. Die Highlights werden beim ,,Alpin-Style“ mit weiB hervorgehoben. Beim ,,Afrika-
Style“ wird gelb verwendet.
Aufgetragen werden die Farben mit einem Schwamm.




3 Zur Veranschaulichung ein Bild der Felsimitate mit fertig colorierten Highlights

4
5 Um den Steinen noch mehr Natiirlichkeit zu verleihen, kénnen verschiedene Stellen andersfarbig
bemalt werden. In unserem Beispiel verwenden wir die braune Farbe und verdiinnen diese mit
Wasser. Alle Farben in unserem Starterpaket ,,Alpin“ oder ,,Afrika*“ kénnen problemlos mit Wasser
verdiinnt werden.




6 Die mit Wasser verdiinnte Farbe kann mit einem Pinsel oder einem Schwamm aufgetragen
werden. Zuviel bemalte Stellen konnen mit Wasser sofort wieder entfernt, oder mit einem
trockenen Tuch abgetupft werden.

7 Nach der Trocknungszeit von ca. 5-15 Minuten kann nun mit dem letzten Schritt begonnen werden.
Hierzu wird schwarze Farbe stark mit Wasser in einer Spriihflasche verdiinnt und der komplette
Stein angespriiht.




7 Farbe einfach aufspriihen und kurz einwirken lassen. Die Farbe kann jederzeit mit einem
trockenen Tuch oder Kiichenrolle abgetupft werden. Sie werden sehen, dass die Farbe tliberall in
den Vertiefungen liegen bleibt und diese somit betont. Ein natiirliches Ergebnis ist garantiert!!!




8 Die uiberschiissige schwarze Farbe kann sofort mit Wasser abgewischt oder abgetupft werden.

9 Zur Veranschaulichung ein Foto der fertig kolorierten Steine in ,,Alpin-Style“ und ,,Afrika-Style*“.

Die Bearbeitungszeit hierfiir betragt nur wenige Minuten!!




Wir wunschen Ihnen gutes Gelingen bei Ihren eigenen Projekten!!

Bei Fragen bitte gerne per E-Mail an uns wenden. Auf unserer Homepage sind auch
Videos fur die Bearbeitung verlinkt.

info@kultstone.com
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